
Картотека 

Дидактические игры по математике 

«Подбери игрушку» 

Цель: упражнять в счете предметов по названному числу и запоминании его учить 

находить равное количество игрушек. 

Содержание. В. объясняет детям, что они будут учиться отсчитывать столько игрушек, 

сколько он скажет. По очереди вызывает детей и дает им задание принести определенное 

число игрушек и поставить на тот или иной стол. Другим детям поручает проверить, 

верно, ли выполнено задание, а для этого сосчитать игрушки, например: «Сережа, принеси 

3 пирамидки и поставь на этот стол. Витя, проверь, сколько пирамидок принес Сережа». В 

результате на одном столе оказывается 2 игрушки, на втором-3, на третьем-4, на 

четвертом-5. Затем детям предлагается отсчитать определенное число игрушек и 

поставить на тот стол, где столько же таких игрушек, так, чтобы было видно, что их 

поровну. Выполнив задание, ребенок рассказывает, что сделал. Другой ребенок проверяет, 

верно ли выполнено задание. 

«Назови свой автобус» 

Цель: упражнять в различении круга, квадрата, прямоугольника, треугольника, находить 

одинаковые по форме фигуры, отличающиеся цветом и размером, 

Содержание.  В.  ставит на некотором расстоянии друг от друга 4 стула, к которым 

прикреплены модели треугольника, прямоугольника и т. д. (марки автобусов). Дети 

садятся в автобусы (становится в 3 колонны за стульями Педагог-кондуктор раздает им 

билеты. На каждом билете такая же фигура как на автобусе. На сигнал «Остановка!» дети 

идут гулять, а педагог меняет модели местами. На сигнал «В автобус» дети находят сбои 

автобус и становятся друг за другом. Игру повторяют 2-3 раза. 

«Встань на место» 

Цель: упражнять детей в нахождении местоположения: впереди, сзади, слева, справа, 

перед, за. 

Содержание. В. по очереди вызывает детей, указывает, где им надо встать: «Сережа 

подойди ко мне, Коля, встань так, чтобы Сережа был сзади тебя. Вера встань перед Ирой» 

И т. д. Вызвав 5-6 детей, воспитатель просит их назвать, кто впереди и сзади их стоит. 

Далее детям предлагают повернуться налево или направо и опять назвать, кто и где от них 

стоит. 

«Какое число рядом» 

Цель: упражнять в определении последующего и предыдущего числа к названному. 

Материал. Мяч. 

Содержание. Дети становятся в круг, в центре его - водящий. Он бросает мяч кому-

нибудь и говорит любое число. Поймавший мяч называет предыдущее или последующее 

висло. Если ребенок ошибся, все хором называют это число. 

 



 

«Сделай столько же движений» 

Цель: упражнять в воспроизведении определенного количества движений. 

Содержание. В. строит детей в 2 шеренги друг против друга и объясняет задание: «Вы 

будете выполнять столько движений, сколько предметов нарисовано на карточке, которую 

я покажу. Считать надо молча. Сначала выполнять движения будут дети, стоящие в этой 

шеренге, а дети из другой шеренги будут их проверять, а потом наоборот. Каждой 

шеренге дают по 2 задания. Предлагают выполнить несложные упражнения. 

«Машины» 

Цель: закрепить знания детей и последовательности чисел в пределах 10. 

Материал. Рули трех цветов (красный, желтый, синий) по количеству детей, на рулях 

номера машин -изображение числа кружков 1-10. Три круга того же цвета - для стоянок 

машин. 

Содержание. Игра проводится в виде соревнования. Стулья с цветными кругами 

обозначают стоянки машин. Детям дают рули - каждой колонне одного цвета. По сигналу 

все бегут по групповой комнате. По сигналу «Машины! На стоянку!»- все «едут» в свой 

гараж, т. е. дети с красными рулями, едут в гараж, обозначенный красным кругом, и т. д. 

Машины выстраиваются в колонну по порядку номеров. Начиная с первого, В.  проверяет 

порядок номеров, игра продолжается. 

«Живые числа» 

Цель: упражнять в счете (прямом и обратном) в пределах 10. 

Материал. Карточки с нарисованными на них кружками от 1 до 10. 

Содержание. Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по комнате. По 

сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся в шеренгу, называя свое 

число. (Один, два, три и т. д.).Дети меняются карточками. И игра продолжается. 

«Кто быстрее назовет» 

Цель: упражнять в счете предметов. 

Содержание. В. обращается к детям: «Мы поиграем в игру «Кто быстрее назовет». Каких 

игрушек (вещей) у нас по 2 (3-10)? Кто быстрее найдет и назовет, тот выигрывает и 

получает фишку». В конце игры дети подсчитывают свои фишки. 

«Мастерская форм» 

Цель: учить детей воспроизводить разновидности геометрических фигур. 

Материал. У каждого ребенка спички без головок (палочки), окрашенные в яркий цвет, 

несколько кусков ниток или проволочек, три-четыре листа бумаги. 

Содержание. В.: «Дети, сегодня мы поиграем в игру «Мастерская форм». Каждый 

постарается выложить как можно больше разных фигур». Дети самостоятельно строят 

знакомые и придуманные разновидности фигур. 

 



«Назови скорей» 

Цель: усвоение последовательности недели. 

Содержание. Дети образуют круг. С помощью считалки выбирается ведущий. Он бросает 

кому-либо мяч и говорит: «Какой день недели перед четвергом?» Ребенок, поймавший 

мяч, отвечает: «Среда». Теперь он становится ведущим, бросает мяч и спрашивает: 

«Какой день был вчера?» и т. д. 

«Найди на ощупь» 

Цель: учить детей сопоставлять результаты зрительного осязательного обследования 

формы предмета. 

Содержание. Занятие проводится одновременно с 2-4 детьми. Ребенок кладет на стол 

руку с мешочком, затянутым на запястье. В. по одному предмету кладет на стол, - 

ребенок, глядя на образец, находит в мешочке такой же предмет на ощупь. Если он 

ошибается ему, предлагают внимательно рассмотреть предмет я дать словесное описание. 

После этого ребенок снова разыскивает на ощупь, но уже другой предмет. Повторность 

игры зависит от степени усвоения детьми способа обследования. 

«Не ошибись» 

Цель: упражнять детей в количественном и порядковом счете. 

Материал. На каждого ребенка полоска плотной бумаги, разделенная на 10 квадратов. 10 

маленьких карточек, равных величине квадрата на полоске бумаги, с изображенными на 

них кружочками от 1 до 10. 

Содержание. Дети кладут перед собой полоски бумаги и маленькие карточки. Ведущий 

называет какое-нибудь число, а дети должны найти карточку, на которой столько же 

кружков, и положить ее на соответствующий номер квадрата. Ведущий может называть 

числа от 1 до 10 в произвольном порядке. В результате игры все маленькие карточки 

должны быть расположены по порядку от 1 до 10. Вместо называния числа ведущий 

может ударять в бубен. 

«Путешествие в булочную» 

Цель: учить детей делить предметы на 2, 4 равные части складыванием и разрезанием, 

устанавливать отношения между целым и частью. 

Содержание. «Сегодня вечером я пойду в булочную за хлебом», - говорит В. - мне нужна 

половина буханки хлеба. Как продавец разделит буханку? Возьмите прямоугольник, это 

как будто буханка хлеба. Разделите его так, как разрезал бы буханку продавец. Что вы 

сделали? Что у вас получилось? Покажите 1 из 2-х равных частей. А теперь обе половины. 

Соедините их вместе, как будто остался целый прямоугольник (Сравнивают целую часть с 

половинами. Находят 1, 2 части). Догадайтесь, как разделил бы продавец, если бы мне 

было достаточно четвертушки хлеба. Правильно, он бы разделил буханку на 4 части и дал 

бы мне одну их из них. Второй прямоугольник дети делят на 4 части. 

 

 

 


